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EU CODE WEEK

ALLATI KALAND

A Csemetekert 6voda gyermekei 2025-ben csatlakoztak az EU Code Week kihivashoz.

A projekt f6 célja, hogy a gyerekek megismerkedjenek az Oket koriilvevd haziallatokkal, a
vadonéld allatokkal. Beszélgetokort alkottunk, ahol megbeszéltiik, hogy milyen allatokat
ismeriink, melyek a haziallazok, a vadonéld allatok. Papirszinhaz meseeldadast tartottunk a
csoportban, ahol a gyerekek megismerkedtek A kiskakas gyémant félkrajcarja cimii meséjével.
Lehetdségilink volt ellatogatni a konyvtarba, ahol a konyvtaros késziilt nekiink eldadéssal,
videokkal. IKT eszkodz hasznalataval megnéztiink olyan allatokat is, amelyekkel kozvetlentil

nem taldlkoznak a gyerekek.

A gyerekekkel allatos fejdiszt készitettiink és unplugged kodolassal iranyitottdk egymast.
Laptop és tablet hasznalataval memoriajatékot jatszottak, arnyék paroztatot, puzzlet, igaz-

hamis jatékos feladatot oldottak meg.

A témank feldolgozasanak lezarasaként a gyerekeket megkérdeztiik, hogy mi az a szo, ami
elészor esziikbe jut. Ezekbdl a szavakbol zenét alkottunk, melyeket a gyerekek Srommel

hallgattak.
A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

A tartalmi kovetelmények a 363/2012 (XI1.17.) Korméanyrendelet az Ovodai nevelés orszagos

alapprogramjarol céljait tartalmazzak.

1. Informatika

e Telefon, tablet hasznalata fényképezésre

Laptop kezeléséhez sziikséges alapvetd feltételek megismerése
e Biztonsagos internethasznalat
e Telepitett programok hasznélata tableten
o Jigsaw Puzzle
e Internetes fejleszto jatékok
o Wordwall

e Bee-bot robotméhecske
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2. Kiilsé vilag tevékeny megismerése
e Allatok élete, hasznuk
e Allatvédelem
e Egyéni, paros ¢és mikrocsoportos tapasztalatok, ismeretszerzések és felfedezések
biztositdsa a témaban
o Megfigyelés
3. Kiilsé vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommal
e Tajékozodas térben, sikban, irdnyok gyakorlasa
e Algoritmikus gondolkodést
e Szamlalas
e Ok-okozati dsszefliggések

4. Verselés, mesélés
Versek, mondokak

e Moricz Zsigmond: Torok és a tehenek
e Nyuszi fiilét hegyezi...
e Madarak voltunk...

e Weores Sandor: Kacsatusztatod
Mesék:

e A hét kecskegida és a farkas
e A kiskakas gyémant félkrajcarja
5. Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka
e Szinek, formak, vonalak
o Fejdisz készitése
6. Anyanyelvi nevelés
o Osszefiiggések észlelése, megfogalmazasa
e Szokincsbovités
o Kerek, egész mondatokkal valé6 megnyilvanulés

o Megfelel6 beszédtempod
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TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

1. Digitalis kompetencia

Az IKT eszk6zok magabiztos hasznalata

A hasznalt alkalmazasok 6nallo, biztos felhasznaloi tudasa
Koédolés alapjainak biztos hasznalata

KifejezOképesség fejlesztése

Képkészités megismerése

2. XXI. szazadi készségek

Kreativitas
Problémamegoldo6 képesség
Onismeret

Kooperacio

Osszefiiggések meghozatala

Logikus gondolkodas

3. Vizualis kultara

Megfigyeldképesség
Sikbeli tajékozodas
Irdnyérzék fejlesztése
Tiirelem

Kitartas

Koncentralt figyelem
Fantéazia fejlesztése
Iddrendiség tudatositasa

Alkotas 6rome

4. Anyanyelvi nevelés

Szandékos figyelem

Ok-okozati 6sszefliggések meglatasa

Erzelmi intelligencia fejlesztése

Szobeli kommunikacid tovabbfejlesztése szituaciok soran
Beszédaktivitas fejlesztése

Szovegértés, szokincsbovités
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5. Erzelmi, erkolcsi, kozosségi nevelés
e Kornyezettudatossag
e Tarsas kapcsolatok

e Egyiittmukodés

A PROJEKT MENETE

A projekt megvalositasa el6tt tajékoztattam a sziiloket a tervezett projektrdl, egyben kértem a

segitségiiket, hogy ha tudjak, tamogassak a projekt megvalositasat.

Ebben az idészakban az allatoké volt a foszerep. Beszéltiink a haziallatokrol és a vadon €16
allatokrol. Elményszerzé sétakat szerveztiink, ahol lehetéségiink volt megfigyelni a
haziallatokat és azok kornyezetét, taplalkozasat. A gyerekekkel igyekeztiink az allatokat minél
tobb szempont szerint csoportositani. Legobol, fakockabol allatkertet épitettek, ahol a

haziallatokat és a vadon ¢l allatokat kiilon épitményben helyezték el.

Konyvtarlatogatast szerveztiink, ahol a konyvtaros néni késziilt nekiink érdekes konyvekkel,
videodkkal, eldadéassal. Képeket, konyveket nézegettiink. IKT eszkoz hasznalataval megnéztiik
olyan haziallatokat is, amelyre személyesen nem volt lehetdségiink. Megfigyeltik az

¢lohelytiket, hogy mivel taplalkoznak. Videokat néztiink a vadon €16 allatokrdl is.

Telefonos applikacié hasznalataval gyakoroltuk az &llathangok felismerését. Az 4allat
megnevezése utan a gyerekek utdnoztak az allatok hangjait, majd megnéztiikk a rola késziilt

képeket.

A gyerekek tablet és laptop hasznélataval a wordwall.net internetes oldalon parban paroztatot
¢s memoria jatékot jatszottak. Fontos volt itt is a szabalyok betartdsa ¢és egymads segitése,

egylttmikodés.

A gyerekekkel allatos fejdiszt készitettiink, melyet mindenki maganak valasztott ki.
Kiszinezték, vagtak, ragasztottdk. A feladat elkezdése el6tt kozdsen megbeszéltiik, hogy ki

milyen allatot valasztott, készitett és melyik allatnak hol van az otthona.

A csoportszoba négyzetracsos szonyegét felhasznalva a gyerekek kivalasztottak maguknak egy
tetszOleges helyet. Mondokas kiszamoldval kivalasztottuk, hogy melyik gyermek lesz az
iranyitd. A szényegen két képet helyeztem el. Az egyiken a héziallatok lakohelye volt, a

masikon pedig a vadon €16 allatok ¢l6helye.
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A kivalasztott iranyitonak az volt a feladata, hogy szdban irdnyitsa el tarsat a megfeleld
¢léhelyre. A kiindulési pont minden esetben a gyermekek altal korabban kivalasztott hely és
irany volt. Az iranyitd csak a ,,lép eldre”, ,Iépj hatra”, ,fordulj jobbra”, ,fordulj balra”
utasitasokkal iranyithatta tarsat. Fontos szempont volt, hogy voltak akadalyok, amelyeket ki

kellett kertilni és azok kikeriilésével érhettek el a lakohelyiikhoz.
A jatékban résztvevo dsszes gyermek betdltotte az irdnyitd szerepet.

Mar csak egy feladatunk maradt. Kozosen Osszegyiijtottiink olyan kulcsszavakat, ami az
allatokhoz kapcsolodik A https://suno.com alkalmazés segitségével készitettiink egy dalt az

allatok témakorét atolelve.

Csatlakozas az Orszagos Méh-Esz Logikai Verseny Code Week kihivasahoz is, mely
tevékenységet a robotika tehetségmiihely keretei kozott valdsitottunk meg. A gyerekek az
Afonya és a Berkenye csoportbol, egy korabbi sziirérendszer alapjan keriiltek a

tehetségmiihelybe.

A gyerekek nagyon élvezték a kozos jatékot, €s azt, hogy az 6 segitségiikkel sikeriilt valami
ujat alkotni. Azzal, hogy minden kisgyermek megkapta az irdnyitdé szerepet, noveltiik a
batorsagukat, az Onbizalmukat. Fontos szempont volt az is, hogy a gyerekek batran meg
merjenek nyilvanulni, tudjanak egymassal egyiitt dolgozni. A két csoport gyermekei kézott az
esetleges gatlasok oldodjanak fel. Ordm volt latni, ahogy a gyermekek a bizonytalanabb

tarsaikat akar szdval, akar csak egy ,.titkos kézmozdulattal” hogyan probaltak segiteni.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

Technologia
1. Hardver
e Laptop
e Projektor
e Tablet
e Telefon

e Nyomtatod
e Laminald

e Bee-bot
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2. Szoftver (ingyenesen letolthetd alkalmazasok)
e Allatos puzzle:
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.agedstudio.jigsaw.puzzles.game

e Allathangok

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.premiumsoftware.animalsoundsand

photos

Dalunk szovege:

Az allatok élete

A haziallatok hajnalban kelnek,
A kakas kukorékol, méris itt a reggel.
A kutya, macska jo baratsagban €I,

A boci sz¢ép zold fiivet remél.

A kacsdk vigan lubickolnak a toban,
A tytikok addig arany tojast tojnak.
A malacka ekdzben a foldet tarja.

Kukoricat varva fekszik a pocsolyaban.

A 16 nyerit, a baranyka béget,
A haziallatok egymas mellett szépen megférnek.
A baromfiudvartol a vadallatok messze élnek,

A haziallatok a vadaktoél nagyon félnek.

Ozek legelnek a réten
Bagoly huhog az éjben.
Medve brummog az erdé mélyén,
Téle minden kisallat fél.
Oroszlan és elefant,
zsiraf vagy papagdj
Egymashoz kozel vagy tavol,
Elhet veliink a F6ldon barhol.


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.agedstudio.jigsaw.puzzles.game
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.premiumsoftware.animalsoundsandphotos
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.premiumsoftware.animalsoundsandphotos
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Internetes forrasok, alkalmazasok

Allat arnyék paroztato: https://wordwall.net/hu/resource/70261559/%C3%A 11lat-
%C3%A 1rny%C3%A9k

Egyez6 parok: https://wordwall.net/hu/resource/13107961/%c3%alllatok-
tanul%c3%alsa/%c3%b3voda-%c3%alllatok

Allatok és kicsinyei: https://wordwall.net/hu/resource/945602/%C3%A 11latok-%C3%A9s-

kicsinyeik
Allatok csoportositasa: https://wordwall.net/hu/resource/1022187/irodalom/%c3%alllatok

Igaz-hamis: https://wordwall.net/hu/resource/927416/%C3%A 11latok

Fedezzikk fel az allatok csodalatos vilagat! Fejleszté vide6  gyerekeknek:

https://www.youtube.com/watch?v=5dUDdA]l _OOE&t=42s

Zene szovege: https://copilot.microsoft.com/?showntbk=1

Szoveg megzenésitése: https://suno.com/

A zene meghallgathat6: C:\Users\User\Desktop\Allatok élete.mp3

A zene meghallgathatd: Allatok élete.mp3



https://wordwall.net/hu/resource/70261559/%C3%A1llat-%C3%A1rny%C3%A9k
https://wordwall.net/hu/resource/70261559/%C3%A1llat-%C3%A1rny%C3%A9k
https://wordwall.net/hu/resource/13107961/%c3%a1llatok-tanul%c3%a1sa/%c3%b3voda-%c3%a1llatok
https://wordwall.net/hu/resource/13107961/%c3%a1llatok-tanul%c3%a1sa/%c3%b3voda-%c3%a1llatok
https://wordwall.net/hu/resource/945602/%C3%A1llatok-%C3%A9s-kicsinyeik
https://wordwall.net/hu/resource/945602/%C3%A1llatok-%C3%A9s-kicsinyeik
https://wordwall.net/hu/resource/927416/%C3%A1llatok
https://www.youtube.com/watch?v=5dUDdAl_OOE&t=42s
https://copilot.microsoft.com/?showntbk=1
https://suno.com/

