Digitalis Témahét

FENTARTHATOSAGI TEMAHET —
HOGY A SZEMET NE CSAK SZEMET LEGYEN

2024-ben aprilis 8 és aprilis 12 kozott keriilt megrendezésre, melyre idén elsé alkalommal
6vodank Berkenye csoportja is csatlakozott.

A projekt 6 célja, hogy a gyermekek megtanuljdk, hogy milyen fontos a kornyezetiink
megodvasa, mit tudunk mi emberek tenni a Foldért. Megismerkedtek Berta Kati: A Fold meséje
cimii mesével, mely ramutat, hogy mi emberek hogyan viselkediink a bolygonkkal és mit kell
tenniink, hogy megdvjuk azt. A gyermekek megtanultak a szelektiv hulladékgytijtés szabalyait,
megismerkedtek az jrahasznositassal. IKT eszkézokkel kiilonféle feladatokat hajtottak végre
¢s ismerkedtek meg 0j eszkozokkel. A projekt végére a gyermekek az ujrahasznositds
gyakorlasaval létrehoztak egy robotot és egy krokodilt, melyet a gyermeknapi kiéllitdssunkon a

telepiilés lakossaga szamara is megtekinthetd lesz.

A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI
A tartalmi kovetelmények a 363/2012 (XII.17.) Kormanyrendelet az Ovodai nevelés orszagos
alapprogramjarol céljait tartalmazzak.
1. Informatika
e  Telefon, tablet hasznalata fényképezésre
e  Laptop kezeléséhez sziikséges alapvet6 feltételek megismerése
e  Biztonsagos internethasznalat
e  Telepitett programok hasznalata tableten
o Scottie go!
e Internetes fejlesztd jatékok
o Bee-bot
e  Bee-bot robotméhecske
e  Robotegér
2. Kiils6 vilag tevékeny megismerése
e  Szelektiv hulladékgytijtés
e  Ujrahasznositas
3. Kiils6 vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommal

e  Tajekozodas térben, sikban, irdnyok gyakorlasa



Algoritmikus gondolkodast
Szamlalas

Ok-okozati osszefliggések

4. Verselés, mesélés

Berta Kati: A Fold meséje

Hétvari Andrea: Szelektiv kuka dal

5. Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka

Szinek, formak, vonalak

6. Anyanyelvi nevelés

Osszefiiggések észlelése, megfogalmazasa
Kerek, egész mondatokkal valdo megnyilvanulas

Megfelel6 beszédtempd

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

1. Digitalis kompetencia

Az IKT eszkozok magabiztos hasznélata

A hasznalt alkalmazasok 0nallo, biztos felhasznaloi tudasa
Kodolas alapjainak biztos hasznélata

KifejezOképesség fejlesztése

Képkészités megismerése

2. XXI. szézadi készségek

Kreativitas
Problémamegoldo6 képesség
Onismeret

Kooperacio

Osszefiiggések meghozatala

Logikus gondolkodéas

3. Vizualis kultara

Megfigyeloképesség
Sikbeli tajékozodas
Iranyérzék fejlesztése
Tiirelem

Kitartas



e  Koncentralt figyelem
e Fantézia fejlesztése
e Iddrendiség tudatositasa
e  Alkotas 6rome
4. Anyanyelvi nevelés
e  Szandékos figyelem
e  Ok-okozati 6sszefliggések meglatasa
e  FErzelmi intelligencia fejlesztése
e  Szobeli kommunikaci6 tovabbfejlesztése szituaciok soran
e  Beszédaktivitas fejlesztése
e  Szovegértés, szokincsbovités
5. Erzelmi, erkolcsi, kozosségi nevelés
e  Kornyezettudatossag
e  Tarsas kapcsolatok

e  Egyiittmikodés

A projekt menete

A projekt megvalositasa eldtt tajékoztattam a sziiloket a tervezett projektrdl, egyben kértem a

segitségiiket, hogy ha tudjak, tdimogassak a projekt megvalositasat.

1. nap (Hétfo) Beszélgetés kezdeményezése, téma bevezetése, fényképek készitése

A gyermekekkel beszélgetést kezdeményezek, melyben elmesélem nekik, hogy mi az, amit a
héten szeretnék, ha kdzosen megvaldsitanank.

A projekt témaja a Foldiink megovasa, a szelektiv hulladékgytijtés. Megbeszéltiik, hogy mi
emberek, hogyan viszonyulunk a bolygonkhoz.

A rahangolddashoz, érzelmi megnyilvanulashoz szines képeket nyomtattam, melyet a
gyermekek helyeztek fel a magnestablara, hogy az altaluk valasztott kép, jo-e a bolygdnak. Ha
igen, miért? Ha nem, akkor miért nem? Laptop és projektor hasznalataval megnéztiik a
KUKASULI - TOHOTOM ES BORSO OKOKALANDIJAI — ismeretterjeszté rajzfilmet
(Forrés: https://www.youtube.com/watch?v=ezb3XwHfd54&t=242s). A gyermekek egy

kosarbol képeket huztak. A képek megnézése utan el kellett mondaniuk, hogy mi lathato a


https://www.youtube.com/watch?v=ezb3XwHfd54&t=242s

képen és azt melyik szinli szelektiv gyijtobe kell dobni. Az altalam készitett szelektiv
hulladékgytijtékbe minden gyermeknek bele kellett dobni az altaluk kihuzott képet.

Ko6z0s szabalyokat alkottunk a sajat és a digitalis eszkdzeink védelme érdekében.
Elményszerzé sétat szerveztem, melyre magunkkal vittiink mobiltelefonokat és a tableteket. A
feladat az volt, hogy a telepiilésen jarva a gyermekek fényképeket és videdkat készitsenek
azokrol a szamukra fontos dolgokrdl, amely befolyasolhatja a Foldiink egészségét/betegségét.
Ez a tevékenység segitette a kreativitast, az egyéni érzelmek megnyilvanulasat, a gondolkodast,

a kornyezethez fliz6d06 érzelmi viszony kibontakozasat, az ok-okozati 6sszefliggések feltarasat.

2. nap (Kedd) Az elkésziilt képek kozos megnézése, bolygo készitése, Scottie Go

A keddi napon a gyerekek laptop és projektor hasznalatdval egyiitt megnézik a képeket,
melyeket hétfon, 6k maguk készitettek. A képek megnézése utdn megbeszéltiik, hogy miket
lattunk a képeken, az miért lehetett fontos a kép készitdjének.

A mai napon a gyermekeknek elmeséltem Berta Kati: A Fold meséje cimli mesét, majd
megbesz¢Eltiikk, hogy mirdl szolt a torténet, mi az, amit mi tudunk tenni a kérnyezetiinkért.
Ezutan a gyerekek krepp papir és papirtanyér segitségével elkészitették a bolygonkat. A
gyermekek a mai napon megismerkedtek a Scottie go! logikai jatékkal. Az 0j jaték hamar és
konnyen felkeltette a gyermekek érdeklodését. Kezdetben még bizonytalanul iranyitottak
Scottie-t, ismeretlen volt nekik, hogy az elkésziilt palyat le kell fotézniuk ahhoz, hogy tudjanak
a kiildetéssel tovabb halani. De nagyon hamar elsajatitottak a jatékhoz sziikséges ismereteket,

szabalyokat.

3. nap (Szerda) A Bee-bot iranyitasa

A Digitalis Témahét harmadik napjan a {6 téma a robotika, a Bee-bot haszndlata. A gyerekek
mar kordbban megismerkedtek a robotméhecske hasznélataval. Elsd 1épésként a gyermekek
elkészitették a sajat elképzelésiik alapjan az emberi robotpalyat, melyhez a csoportszobaban
1évé négyzetracsos szonyeget hasznaltuk palyaként. Bevezetd jatékként paros jaték keretei
kozott egymas irdnyitasa volt a feladat, valamint az, hogy a palyan 1év6 hulladékot a megfeleld
szelektiv kukaba helyezzék. A gyermekek parba rendezddtek és ugy kellett irdnyitaniuk
egymast, mint ahogy a méhecskét iranyitjuk. El6szor a gyerekek kivalasztottak, hogy melyik

kukdhoz szeretnének elérni, majd megbeszéltiik, hogy ebben az esetben melyik hulladékot kell



Osszegyljteni. A feladat elvégzése utan eldkeriil a robotméhecske, ahol a feladat hasonldéan
alakult. Az otthonrol Osszegylijtott targyakbol a gyermekek elkészitették a palyat. A
gyermekeknek a méhecskét ugy kellett iranyitani, hogy a toldlappal a méhecske a szelektiv

kukaig tolja a hulladékot.

4. nap (Csiitortok) Ismerkedés a robotegérrel, ujrahasznositott anyagbol krokodil
készitése

A hét negyedik napjan a gyermekek a korabban kivalasztottak alapjan Papir tojastartobol
elkészitették a krokodilt. A tojastartokat a gyermekek megfestették, majd széradas utan
Osszeallitottak az altaluk kivalasztott allatot. Ezutan a gyerekek megismerkedtek a robotegérrel,
amit a Bee-bot hasznélata utdn mar nagyon konnyen kezeltek. A feladat az volt, hogy mindenki

egy tarsanak épitse meg az utvonalat, melyen az egeret el kell juttatni a célig.

5. nap (Péntek) Robot készitése ujrahasznositott anyagbol, mesterséges intelligenciaval

zene készitése, értékelés

A Digitalis Témahét utols6 napjan a gyermekekkel papirdobozbol €s papirgurigabdl gyermek
nagysagu robotot készitettiink.

A gyermekekkel Osszegyljtottiik azokat a szavakat, amelyek leginkdbb jellemzik az
ujrahasznositast, a fenntarthatosagot és természetesen rolunk, a mi 6vodankrol szo6l. Ehhez
segitségiil hivtuk a mesterséges intelligenciat, mely a kulcsszavakbol elkészitette nekiink a
dalunk szovegét, egy masik oldal pedig megalkotta a szoveglinkhdz a zenét, mely az elkésziilt
video alatt hallhat6

A projekt zarasaként a gyermekek egy kis emlékmedalt kaptak, és kozos képet készitettiink a
robottal és a krokodillal.

Az elkészilt produktum jelenleg a csoportszobank disze, viszont a gyermeknapi kiallitdson

mind a két alkotas kiallitasra kertilt, melyet a telepiilés lakossaga is megtekinthet.

A projekthez sziikséges anyagok és eszkozok
Technologia

1. Hardver
e Laptop
e Projektor
e Tablet
o Telefon



Nyomtato
Laminal6
Bee-bot
Robotegér
2. Szoftver (ingyenesen letolthetd alkalmazéasok)
e Scottie Go!
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiego&hl=hu&gl=US

Internetes forrasok, alkalmazasok

Bee-bot online: https://scratch.mit.edu/search/projects?q=bee-bot
Krokodil 6tlet: https://hu.pinterest.com/pin/659284832978429919/
Robot 6tlet: https://hu.pinterest.com/pin/102175485291955527/

Képek: https://hu.pinterest.com/

Mese: Berta Kata — A Fold meséje https://jatsszunk-egyutt.hu/mesek-versek-a-fold-napjara/
KUKASULI - TOHOTOM ES BORSO OKOKALANDJAI — ismeretterjeszté rajzfilm
https://www.youtube.com/watch?v=ezb3 XwH{d54&t=242s

Zene szovege: https://copilot.microsoft.com/?showntbk=1

Szoveg megzenésitése: https://suno.com/

PowerPoint

Microsoft Clipchamp
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