A VIZ, AMI ELTET MINKET

2025-ben marcius 24 és marcius 28 kozott keriilt megrendezésre, melyre a Kunmadarasi
Osszevont Ovoda Csemetekert 6voddja masodik alkalommal csatlakozott, idén az Afonya
csoport vett részt rajta.

A projekt megvalositasa eldtt tajékoztattam a sziiloket a tervezett projektrdl, egyben kértem a

segitségiiket, hogy ha tudjak, tamogassak a projekt megvalositasat.

A projekt £6 célja, hogy a gyerekek megtanuljak, megtapasztaljak, hogy milyen fontos szerepet
tolt be a viz az életlinkben. Beszélgetdkort alkottunk, ahol megbesz¢Eltiik, a viz korforgasat,
hogy mi mindenre hasznaljuk a vizet, milyen fontos szdmunkra és hogyan tudjuk 6vni, védeni
a vizeinket. Papirszinhdz meseel0addst tartottunk a csoportban, ahol a gyerekek
megismerkedtek Tasi Katalin Vizcsepp cimli meséjével. IKT eszkoz segitségével videot
néztiink a viz korforgasarol. Lehetdségiink volt a szomszédos Berekfiirddn megrendezésre
kertild ,Kincslink a Viz” alkotéi palydzaton részt venni és az iinnepélyes atadot egy
kirdnduléssal kotottiik ossze, ahol a gyerekek tablet, valamint papir és ceruza hasznalataval egy

kincskereso taran vettek részt.
A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

A tartalmi kovetelmények a 363/2012 (XII.17.) Kormanyrendelet az Ovodai nevelés orszagos

alapprogramjarol céljait tartalmazzak.

1. Informatika
e Telefon, tablet hasznalata fényképezésre
e Laptop kezeléséhez sziikséges alapvetd feltételek megismerése
e Biztonsagos internethasznalat
e Telepitett programok hasznélata tableten
o Bee-bot
o Scottie Go!
oJigsaw Puzzle
e Internetes fejlesztd jatékok

o Wordwall



e Bee-bot robotméhecske
e 3D nyomtato
e Robotegér
2. Kiilsé6 vilag tevékeny megismerése
e Viz fontossaga, vizeink megovasa
¢ Ujrahasznositas

e Egyéni, paros és mikrocsoportos tapasztalatok, ismeretszerzések és felfedezések
biztositasa a témaban

o Kisérletezés

o Szelektiv hulladékgytijtés

3. Kiilsé vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommal

T4ajékozddas térben, sikban, iranyok gyakorlasa

Algoritmikus gondolkodast
e Szamlalas
e Ok-okozati Gsszefiiggések
4. Verselés, mesélés
e Tasi Katalin: Vizcsepp
e (Czeglédi Csilla: Az es6csepp dala
e Weodres Sandor: Kacsausztatod
5. Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka
e Szinek, formak, vonalak
e Ujrahasznositott anyagok felhasznalasa
6. Anyanyelvi nevelés
o Osszefiiggések észlelése, megfogalmazisa
e SzOkincsbdvités
o Kerek, egész mondatokkal valé megnyilvanulés

o Megfeleld beszédtempo

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

1. Digitalis kompetencia
o Az IKT eszk6zok magabiztos hasznélata
e A hasznalt alkalmazasok 6nallo, biztos felhasznaloi tudasa

e Kodolés alapjainak biztos hasznalata



o KifejezOképesség fejlesztése
o Képkészités megismerése
¢ 3 D nyomtaté megismerése
2. XXI. szazadi készségek
o Kreativitas
e Problémamegold6 képesség
e Onismeret
e Kooperacid
e Osszefiiggések meghozatala
e Logikus gondolkodas
3. Vizualis kultira
o Megfigyeloképesség
e Sikbeli tajékozodas
o Iranyérzeék fejlesztése
e Tirelem
o Kitartas
e Koncentralt figyelem
e Fantazia fejlesztése
e Iddérendiség tudatositasa
e Alkotas 6rome
4. Anyanyelvi nevelés
e Szandekos figyelem
o Ok-okozati 9sszefliggések meglatasa
o FErzelmi intelligencia fejlesztése
e Szo6beli kommunikacio tovabbfejlesztése szituaciok soran
e Beszédaktivitas fejlesztése
e Szdvegértés, szOkincsbovités
5. Erzelmi, erkolcsi, kozosségi nevelés
e Kornyezettudatossag
e Tarsas kapcsolatok

e Egyiittmiikddeés



1. nap Beszélgetés kezdeményezése, téma bevezetése, kisérletezés a vizzel

A gyermekekkel beszélgetést kezdeményeztiink, melyben elmeséltiik nekik, hogy mi az, amit
a héten szeretnénk, ha koz6sen megvalositanank.

A projekt témdja a Viz, viz haszndlata, védelme. Megbesz¢ltiik, hogy mi emberek, mit tudunk
tenni azért, hogy megdvjuk vizeink tisztasagat, felhivtuk a gyerekek figyelmét a vizpazarlds
veszélyeire. A rahangolodashoz, érzelmi megnyilvanulashoz szines képeket nyomtattunk, majd
megnéztiik a viz felhasznalasanak modjait. Laptop és projektor hasznalatiaval megnéztiik A ViZ
KORFORGASA - ismeretterjeszté rajzfilmet (Forras:
https://www.youtube.com/watch?v=JdxvofRKjQs)  valamint AZ ELET KUTJA -

ismeretterjeszt6 filmjét (Forras: https://www.okosdoboz.hu/video?id=34).

A videdk megnézése utan megbeszEltiik, hogy a viznek milyen tulajdonségai vannak (szin, illat,
halmazallapot), majd a vizzel kisérletezni kezdtiink. A gyerekek a sok ételfesték koziil
kivalasztottak 6 szint, amit szerettek volna kiprébalni. Langyos vizbe ételfestéket
csepegtettiink, elkevertiik, majd megnéztiik, ahogy a viz szine hogyan valtozik meg. A gyerekek
kivancsiak voltak, hogy milyen szinek keletkeznek, ha az A4ltaluk valasztott szineket
Osszekeverjiik. Az eredeti szinekbe rizst raktunk, és megfigyeltiik, hogy a rizst a viz hogyan
szinezi be. A kovetkezO kisérletben jégkockat készitettiink. A jégkocka tartoba sima vizet
ontottliink, de készitettiink olyan jégkockat is, amibe delfin és pingvin forméju gumicukrot
raktunk. A vizet a fagyaszoba raktuk, megfagyas utdn kivettiilk és megfigyeltiik a jégkocka

allagat, hdmérsékletét és hogy mi torténik vele, ha megfagyas utan vizbe rakjuk.

2. nap Ujrahasznositott anyaghél alkotas készitése a palyazatra, ismerkedés a 3D

nyomtatoval, Scottie Go!

A keddi napon a gyerekeknek elmeséltiik Tasi Katalin Vizesepp cimi meséjét, majd
megbeszEltiikk a viz korforgasat, hogy a vizcseppbdl hogyan lesz esd, ivoviz. Kivancsiak
voltunk, hogy ki milyen vizi é161ényt ismer, majd megnéztiik a FOLDUNK ViZI ELOLENYEI

— ismeretterjeszt filmet (Forras: https://www.youtube.com/watch?v=PaN9F0woUCc), majd a

nap tovabbi része az alkotasrol és a felfedezésrol szolt. A Berekfiird6i Csicsergd ovoda és mini
bolcsdde kreativ palyazatot hirdetett 5-6 éves gyermekek szaméra ujrahasznositott anyag
hasznalataval vizzel kapcsolatos téméaban. Erre a kiallitasra gyermekeink is palyaztak. Tobbek
kozott tojastartot festettek, melybdl hal késziilt, valamint szintén tojastartobol tekndsbéka

késziilt. A gyerekek papirtanyér, krepp papir és fecskendd hasznélatdval halat készitettek.


https://www.youtube.com/watch?v=JdxvofRKjQs
https://www.okosdoboz.hu/video?id=34
https://www.youtube.com/watch?v=PaN9F0woUCc

A digitalis eszk6zok megfeleld hasznalata érdekében a csoport tagjaival kozos szabalyokat
alkottunk a sajat és a digitélis eszkdzeink védelme érdekében.

A gyermekek a mai napon megismerkedtek a Scottie go! logikai jatékkal. Az 0j jaték hamar €s
konnyen felkeltette a gyermekek érdeklodését. Kezdetben még bizonytalanul iranyitottak
Scottie-t, ismeretlen volt nekik, hogy az elkésziilt palyat le kell fotézniuk ahhoz, hogy tudjanak
a kiildetéssel tovabb halani. De nagyon hamar elsajatitottak a jatékhoz sziikséges ismereteket,
szabalyokat.

Egy helyi vallalkozé lehetOséget biztositott arra, hogy a gyerekek megismerkedhessenek a 3D
nyomtatdssal. A témankhoz kapcsolédoan hal keriilt nyomtatasra, melynek egy részét a

gyerekek haza vihették, a maradék részét pedig a kovetkezé napokban tudtuk felhasznalni.

3. nap Digitalis eszk6zok, Bee-bot hasznalata, unplugged kodolas, vizesés készitése

A Digitalis Témahét harmadik napjan a f6 téma a robotika, a Bee-bot hasznélata. A gyerekek
egy része mar korabban megismerkedtek a robotméhecske hasznalataval. A gyerekek
parhuzamosan harom helyszinen tevékenykedtek. Az egyik helyszin a bee-bot robotpalyaja
volt, a masik helyszin a padléra ragasztott négyzetracsos palya. Ezen a két helyszinen a palya
kialakitasa azonos volt. ,,A vizi allatok kikeriiltek a vizbdl a szarazfoldre. Mentsd meg dket €s
segits nekik visszajutni a vizbe. Gylijtsd 0ssze azokat az €l6lényeket, melyek a vizben élnek.
A méhecske a megjelolt helyrdl indul €s a megjeldlt iranyba néz. Figyelj ra, hogy a palyardl ne
1épj le és keriild el a veszélyes helyeket (nem vizi allatokat). A robotpalyanal a gyerekek a
méhecskét iranyitjak, mig a négyzetracsos palyanal a gyerekek parban dolgoznak és egymast
iranyitjak. Mind a két helyszinen a 1€pj eldre, 1épj hatra, fordulj jobbra, fordulj balra iranyokat
kell alkalmazni. A négyzetracsos palyan a vizi allatokra Iépve fel kellett venni a rajta talalhato
papir vagy pliiss allatot és a gyermekeknek vinni kellett tovabb magukkal, hogy a palya végét
jelzd viz mezdre letéve végezzenek a feladattal. A harmadik helyszinen a gyerekek laptop és
tablet hasznalataval kirakoztak, parositot, memoria jatékot és csoportositd jatékot jatszottak.
(Forras: https://wordwall.net/hu/resource/957424/v%C3%ADz-vil%C3%Algnapja;
https://wordwall.net/hu/resource/956955/v%C3%ADz-vil%C3%Alg-napja;
https://wordwall.net/hu/resource/1840327/keresd-meg-a-p%C3%Alrj%C3%A1t-

V% C3%ADz)

A gyerekekkel kozosen vizesést készitettiink, melyhez kék organza anyagot, valamint

csoportszobai épitd fakockat hasznaltunk.


https://wordwall.net/hu/resource/957424/v%C3%ADz-vil%C3%A1gnapja
https://wordwall.net/hu/resource/956955/v%C3%ADz-vil%C3%A1g-napja
https://wordwall.net/hu/resource/1840327/keresd-meg-a-p%C3%A1rj%C3%A1t-v%C3%ADz
https://wordwall.net/hu/resource/1840327/keresd-meg-a-p%C3%A1rj%C3%A1t-v%C3%ADz

4. nap Vizesés vizének tisztitasa, horgaszat, ismerkedés a robotegérrel

A vizesés labanal talalhat6 toba halakat raktunk és szemetet szortunk. A gyerekek feladata az
volt, hogy a vizet csipesz segitségével tisztitsdk meg és a kiszedett szemetet a megfeleld
szelektiv gylijtébe rakjak. Miutan a viz megtisztult kezdédhetett a horgaszat. A téban papirbol
késziilt halak, melyeken gémkapocs volt, valamint a kordbban 3D nyomtatdval késziilt halak,
melyekre kulcstartokarikat helyeztiink igy magneses horgaszbottal kezdetét vehette a verseny.
Egy masik horgaszhely is kialakitasra keriilt, hogy egyszerre minél tobb gyermek részese
lehessen az ¢lménynek. A horgéaszat befejeztével a gyerekek kérésére ujra el keriiltek a
digitalis eszk6zok, hogy az el6zd nap jatszott kirakdt, parositot, csoportositd jatékot és memoria
jatékot ujra jatszani tudjak. Szintén a gyerekek kérésére ujra eldkeriilt a Bee-bot és a
négyzetracsos palya is. A gyerekek megismerkedtek a robotegérrel. Mivel mar a méhecskét jol
kezelik, igy ez sem okozott nekik nagy nehézséget. Nagyon ¢élvezték, hogy az egérkének 6k

allitottak 0ssze a palyat és raktak be alagutat, akadalyt.

5. nap Kirandulas, kincskeresés

Lehetdségiink volt a szomszédos Berekflirdon megrendezésre keriild ,,Kincsiink a Viz” alkotoi
palyazaton részt venni és az iinnepélyes atadot egy kirandulassal kotottiik Ossze, ahol a
gyerekek tablet, valamint papir és ceruza hasznalataval egy kincskeresé taran vettek részt. A
kincskeresd térképen vizzel kapcsolatos elemek voltak feltiintetve, melyek megtalalasa esetén
jelolni kellett a papiron, tableten. A feladat akkor volt hibatlan, ha a felsoroltak koziil az
Osszeset megtalaltak.

A gyermekekkel 6sszegyiijtottiik azokat a szavakat, amelyek a VIZ szo hallatan esziinkbe jutott
és természetesen rolunk, a mi 6vodankrol szol. Ehhez segitségiil hivtuk a mesterséges
intelligenciat, mely a kulcsszavakbol elkészitette nekiink a dalunk szovegét, egy masik oldal
pedig megalkotta a szovegiinkhoz a zenét, mely az elkésziilt video alatt hallhato.

A projekt zarasaként a gyerekeke egy emléklapot kaptak, majd 6sszeszamoltuk, hogy kinek
hany vizcseppet sikeriilt Osszegylijtenie az elmult iddszakban. A legtobb vizcseppet
Osszegyljtott gyermekek koziil az elsd 3 helyezés keriilt dijazasra.

Az elkésziilt produktumok a telepiilési ujrahasznositott alkotasok kiallitasan is helyet kapnak.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

Technologia



1. Hardver

Laptop
Projektor
Tablet
Telefon
Nyomtato
Laminal6
Bee-bot
Robotegér
3D nyomtato

2. Szoftver (ingyenesen letolthetd alkalmazasok)

Scottie Go!
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiego&hl=hu&
gl=Us

Bee-bot https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot

A témahéthez kapcsolodo videé az alabbi linken érheté el: https://youtu.be/tQ5y-G3cYOw

Digitalis
Témahet
2025



https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiego&hl=hu&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.netictech.scottiego&hl=hu&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot&fbclid=IwZXh0bgNhZW0CMTAAAR63AJm28SQ7ujggh6SAj9CA_ksyzqWdOgfsrSyXNk8UD-y5CJUOuRD1Ec3Bnw_aem_wwaMIVz_7MViqq9CfTyDyg
https://youtu.be/tQ5y-G3cYOw
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Internetes forrasok, alkalmazasok

Bee-bot online: https://scratch.mit.edu/search/projects?g=bee-bot
Hal 6tlet: https://hu.pinterest.com/pin/78883430960607764/ Gtlet alapjan sajat atdolgozas
Tekn6s otlet: https://hu.pinterest.com/pin/659284832985306852/

Képek: https://hu.pinterest.com/

ViZ KORFORGASA - ismeretterjeszt rajzfilm
https://www.youtube.com/watch?v=JdxvofRKjQs

AZ ELET KUTIJA - ismeretterjesztd film https://www.okosdoboz.hu/video?id=34
FOLDUNK VizZI ELOLENYEI — ismeretterjeszté filmet
https://www.youtube.com/watch?v=PaN9FOwoUCc

Csoportosito jaték https://wordwall.net/hu/resource/957424/v%C3%ADz-vil%C3%Algnapja
Parosito jaték https://wordwall.net/hu/resource/956955/v%C3%ADz-vil%C3%Alg-napja
Memoria jaték https://wordwall.net/hu/resource/1840327/keresd-meg-a-
p%C3%A1rj%C3%Alt-v%C3%ADz
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https://scratch.mit.edu/search/projects?q=bee-bot
https://hu.pinterest.com/pin/985231163264084/
https://www.youtube.com/watch?v=JdxvofRKjQs
https://www.okosdoboz.hu/video?id=34
https://www.youtube.com/watch?v=PaN9F0woUCc
https://wordwall.net/hu/resource/957424/v%C3%ADz-vil%C3%A1gnapja
https://wordwall.net/hu/resource/956955/v%C3%ADz-vil%C3%A1g-napja
https://wordwall.net/hu/resource/1840327/keresd-meg-a-p%C3%A1rj%C3%A1t-v%C3%ADz
https://wordwall.net/hu/resource/1840327/keresd-meg-a-p%C3%A1rj%C3%A1t-v%C3%ADz

Zene szbvege: https://copilot.microsoft.com/?showntbk=1

Szoveg megzenésitése: https://suno.com/

PowerPoint

VideoPad

Készitette:

Vadainé Varga Krisztina Rabatinné Szrenka Maria
ovodapedagogus pedagdgiai asszisztens
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https://copilot.microsoft.com/?showntbk=1
https://suno.com/

