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A JOVONKET MI ALAKITJUK

ALAPADATOK

SZERZOK NEVE

Vadainé Varga Krisztina 6vodapedagogus, Rabatinné Szrenka Maria pedagdgiai asszisztens

OSSZEFOGLALAS

A projekt f6 célja, hogy a gyerekek betekintést nyerjenek a munka vildgéaval, megismerkedjenek a
foglalkozasokkal, szakmakkal és mélyililjon ismeretik. Beszélgetokort alakitottunk, ahol
Osszegyujtottik, hogy ki milyen foglalkozdsokat ismert, majd az el6zdleg megbeszélt
foglalkozasokat kiegészitve képek segitsegével minden gyermek kivalasztotta azt a foglalkozast, ami
szeretne lenni feln6ttként. A gyerekek megismerkedtek Szepes Maria: Szia, vilag! —,,Kib6l mi lesz”
jaték cimii meséjével, ezutan atbeszéltiik azokat a foglalkozasokat, amiket nem ismertek, vagy csak
keveset tudtak réla. IKT eszkdz segitségével videdt, talalos kérdéseket néztiink a gyerekekkel és
probaltak kitalalni a bemutatott foglalkozast. Szakmakhoz kapcsol6do feladatokat oldottak meg,
memoria jatékot, paroztatdt jatszottak laptopon, tableten. Lehet6ségiink volt kozvetleniil is
megfigyelni a foglalkozasokat és sok esetben ki is probalhattdk magukat. Ellatogattunk
Kunhegyesre, ahol a cukrész szakmaba nyertek betekintést és prébalhattak ki magukat. Ellatogattunk
a helyi boltba, a véd6éndhdz, a gyermekorvosi rendeldbe, valamint az 6vodaban részt vehettek egy
ment6s bemutaton. Berekfiirdén betekintést nyertek a szakacs és pincér szakméba. Telefon
hasznalataval a gyerekek QR kdd leolvasasaval foglalkozasokkal ismerkedhettek meg, valamint
tablet, papir és ceruza hasznalataval egy kincskeresé taran vettek részt. Kozdsen tarsasjatékot

készitettiink. Utaztunk az idGben.

EVFOLYAM

3-7 éves Ovodas gyermekek

A PROJEKT IDOTARTAMA 11 X 45 perc
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A PROJEKT PEDAGOGIAI ALAPJAI

A tartalmi kovetelmények a 363/2012 (XI11.17.) Kormanyrendelet az Ovodai nevelés orszagos

alapprogramjardl celjait tartalmazzak.

1. Informatika
e Telefon, tablet hasznalata kincskereséshez, QR kod olvasashoz
o Laptop kezeléséhez sziikséges alapvetd feltételek megismerése
e Biztonsagos internethasznalat
e Telepitett programok hasznélata tableten
o Bee-bot
o Jigsaw Puzzle
e Internetes fejleszto jatékok
o Wordwall
o Csillagsuli
e Bee-bot robotméhecske
e Robotegér
e ChatGPT
2. Kiilsé6 vilag tevékeny megismerése
e Foglalkozasok megismerése, megnevezése
e Kinek mivel foglalkoznak a szulei?
e Miért fontos az emberek munkaja? Munkafolyamatok nyomon kovetése: képek,
IKT eszkdzzel és tapasztalatszerzé latogatasok alkalmaval. Mi leszek, ha nagy
leszek?
e Egyéni, paros és mikrocsoportos tapasztalatok, ismeretszerzések és felfedezések
biztositasa a téméaban
e Szerepjaték
3. Kiilsé vilag tevékeny megismerése matematikai tartalommal
e Tajéekozodas térben, sikban, irdnyok gyakorlasa
e Algoritmikus gondolkodast

e Szamlalas
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e Ok-okozati 6sszefliggesek

e Targyak, személyek valogatasa, hozzarendelése foglalkozasokhoz. Foglalkozasok
arnyképeinek azonositasa az eredetivel.
e Halmazképzés gyakorlasa gytjtéfogalmak (foglalkozasok, szerszamok stb.)
segitségével
4. Verselés, mesélés
e Petrolay Margit: Mese a hét mesterségrol
e Szepes Maria: Szia, vilag! — ,,Kib6l mi lesz” jaték
5. Rajzolas, festés, mintazas, kézimunka
e Szinek, forméak, vonalak
 Ujrahasznositott anyagok felhasznaléasa
o Festés, ragasztas
6. Anyanyelvi nevelés
o Osszefliggések észlelése, megfogalmazasa
e Szokincsbovités
o Kerek, egész mondatokkal val6 megnyilvanulas
e Megfeleld beszédtempo
o Hallasi figyelem-, és emlékezet fejlesztése

e Beszélokedv, kommunikacios viszony

TANULASI CELOK/KOVETELMENYEK

1. Digitalis kompetencia

e Az IKT eszkdzok magabiztos hasznélata

e A hasznalt alkalmazasok 6nalld, biztos felhasznaloi tudasa
e Kodolas alapjainak biztos hasznalata

o KifejezOképesség fejlesztése

o Keépkészites megismeréese

¢ QR kdd olvasas
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2. XXI. szazadi készségek

Kreativitas
Problémamegold6 képesség
Onismeret

Kooperéacio

Osszefiiggések meghozatala

Logikus gondolkodas

3. Vizudlis kultlra

MegfigyelOképesség
Sikbeli tajékozddas
Iranyérzék fejlesztése
Turelem

Kitartas

Koncentralt figyelem
Fantazia fejlesztése
Iddrendiség tudatositasa

Alkotas orome

4. Anyanyelvi nevelés

Széandékos figyelem

Ok-okozati 6sszefliggések meglatasa

Erzelmi intelligencia fejlesztése

Szbbeli kommunikacio tovabbfejlesztése szituaciok soran
Beszédaktivitas fejlesztése

Szovegértés, szokincsbovités

5. Erzelmi, erkolcsi, kozosségi nevelés

Kdrnyezettudatossag
Tarsas kapcsolatok

Egylittmiikodés
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e Vizualis és auditiv érzékelés, észlelés
e Ok-okozati 6sszefligges

e Logikus gondolkodas

e Problémamegold6 képesség

e T&jékozodas sikban, térben

e Szadmolas

o Kommunikacids készseg

e Tirelem
e Figyelem
e Emlékezet

e Egyiittmiikodési képesség

A TANANYAG CELRENDSZERET KIFEJTO KERDESEK

ALAPKERDES

Mi leszek, ha nagy leszek? Miért pont ezt a foglalkozast valasztod?

PROJEKTSZINTU KERDES

Miért fontos a munka az életben? Melyik foglalkozdsokhoz milyen eszkdzdket hasznalnak? Mi

leszek, ha nagy leszek? Mit kell tennem azért, hogy elérjem a célomat?

TARTALMI KERDESEK

Mit neveziink mesterségnek?

Miért van sziikség mesterségekre?

Miért fontos, hogy az emberek dolgozzanak?

Szerinted mit kell megtanulni ahhoz, hogy valaki ezt a munkat végezze?

Hogyan tudja a Bee-bot a szakembereket odairanyitani a foglalkozasukhoz sziikséges

eszkdzokhoz?
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ERTEKELESI TERV

AZ ERTEKELES IDORENDJE

MIALATT A TANULOK A

szlikséges eszkozok, kellekek
gyljtése

Sziil6i hozzajarulas kérése

Segitdinkkel valdé kapcsolat
felvétele

Digitalis eszkozok
gyljtése/beszerzése

Sziilok bevonasa
Ujrahasznosithatd  termékek
gyljtése

Gyerekek bevonasa,

felkészitese

A versenyeztetéshez sziikséges
nyomda beszerzése, dijazashoz
szukséges ajandék kitalalasa

Folyamatos kommunikacio
Munkanaplo készitése
Erdeklédés

fenntartasa

felkeltése,

Motivalas, batoritas

A tevékenységekhez
kapcsolodo szabalyok
betartatasa

Oromszerzés

Differencialés

Ertékelés,
javitas.

szilkség  esetén

A PROJEKTMUNKA PROJEKTEN DOLGOZNAK ES A PROJEKTMUNKA
MEGKEZDESE ELOTT FELADATOKAT HAJTANAK BEFEJEZTEVEL
VEGRE
Elokészité f
oKeszILes Gyermekek részérdl
Otlet gyijtése Beszélgetokorben minden
Otletek megvaldsitasahoz

gyermek elmondta, hogy kinek
mi tetszett a legjobban és mi
ami a

volt az, legkevéshé

tetszett neki

Pedagogus részérol

Projekt értékelése, elokészitése
a kiallitasra.
A segitdk részére oklevél
készitése

A gyermekek részére oklevél
atadasa, hogy sikeresen részt
vettek a Digitalis Témahéten.
A verseny eredményének

Kihirdetése, jutalom &tadésa.

AZ ERTEKELES OSSZEFOGLALASA

sziikségiink erre az id6szakra.

1. A projekt megkezdése el6tt a gyerekekkel 6tleteket gytijtottiink, hogy mi az, amit szeretnének
Kiprébalni, megvalositani. A projekt megvaldsitasahoz bevontuk a sziiloket, kértik
engedélyiket. Megbeszéltik, hogy melyek azok a digitélis eszkdzok, amit az 6vodaban is
hasznalni tudunk. A csoport minden tagja nyitott volt a témara, igy minden gyermek nagy

érdeklédéssel vérta a projekt kezdetét. Atbeszéltiik, hogy milyen targyakra, eszkozokre lesz
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2. Mivel a gyermekek elég motivaltak voltak a téma megkezdésekor, igy az elsédleges feladat

a projekt bevezetésekor az volt, hogy felmérjuk a gyermekek ismeretét, tudasszintjét a
témaval kapcsolatban. A gyermekeket kiilonboz6 helyzetekben motivalni sziikséges. Mivel
kiilonbo6z6 életkort és eltérd képességii gyermekek jarnak a csoportba, igy sziikséges volt a
folyamatos differencialas. Minden nap munkanaplo6t vezettiink, melyben jel6ltiuk, hogy az
adott napra eltervezett tevékenység sikeresen megvaldsult-e, valamint, hogy minden
gyermek elvégezte-e a rabizott feladatokat.

3. A projekt lezarasaval beszélgetokort alkottunk, ahol megbeszéltiik, hogy kinek melyik volt a
kedvenc tevékenysége és az miért tetszett neki, valamint mi volt az a tevékenység, amely a
legkevésbé volt megfeleld a szamara, miért lehetett ez? A projekthét kdzben gylijtott
pontokat Osszesitettlk és kihirdettiik a végeredmeényt. A pontokat a gyermekek az aktivitasuk
utan kaptak, igy 6rom volt azt latni, hogy a legtébb gyermek legalabb 6t tevékenységben

részt vett.

A PROJEKT MENETE

MODSZERTANI ELJARASOK

A projekt megvalositasa eldtt tajékoztattuk a sziiloket a tervezett projektr6l, egyben kértlk a
segitségliket, hogy ha tudjak, timogassak a projekt megvaldsitasat. Hozzajarulasukat kértiik, hogy a
gyerekeket a projekt megvalositasahoz sziikséges élményszerz6 kirandulasra elvigy k.

1. nap Beszelgetés kezdeményezése, ismerkedés a témaval

A gyermekekkel beszélgetest kezdeményeztiink, melyben elmeséltiik nekik, hogy mi az, amit a héten
szeretnénk, ha kdzdsen megvaldsitanank.

Projektlink témdja a Foglalkozasok, mesterségek volt. Megbeszéltiik, hogy ki, milyen foglalkozast
ismer, kinek mit dolgoznak a szlleik. A gyerekek 6nalldan elkezdték mondani, hogy ki mi szeretne
lenni felnétt koraban. Itt érezhet6 volt, hogy kissé befolyasoltdk egymast. Megbeszéltiik, hogy mit
kell tenniink ahhoz, hogy felndttként a kivant foglalkozasban tudjunk elhelyezkedni. A témara valo
rahangolodast segitette Szepes Méria: Szia, vilag! — ,,Kib6l mi lesz” jaték cimi meséje. Laptop és
projektor hasznalatdval megnéztik M1 LESZEL, HA NAGY LESZEL? — Palyavalasztasi tippek
gyerekeknek Sziporkatol videdt, amely szdmos foglalkozassal ismertette meg a gyermekeket.

(Forrés: https://www.youtube.com/watch?v=t3EykH-mSL 8)
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2. nap Mi leszek, ha nagy leszek képek kivalasztasa, szakacs szakma kiprobalasa

A gyermekek el6z6 nap felsoroltak a foglalkozéasokat, hogy ki mi szeretne lenni. Ezeket kiegészitve
uj, de altaluk ismert foglalkozasokkal kiegészitve képek segitségével 6nall6an, a tarsaiktol elvonulva
kivalasztottak, hogy ki mi szeretne lenni és a képet egy boritékba tenni. Ezt addig titokban kellett
tartani, amig mindenki ki nem valasztotta. Miutan mindenki valasztott, minden gyermek bemutatta
a tarsainak, hogy 6 hogyan képzeli el magat felnéttként, mi lesz a foglalkozasa és miért ezt
valasztotta. A gyerekek turelmesen és o6rommel hallgattak egyméas almait. Ezutan laptop

hasznalataval meghallgattdk és megnézték a Petrolay Margit: Mese a hét mesterségrél cimii mese

diafilmes valtozatét. (Forras: http://diafilm.osaarchivum.org/public/index.php?fs=265)

A gyerekekkel kiprobaltuk, milyen lenne, ha szakacsok lennénk, igy kdzdsen pizzat készitettlink. A
gyerekekkel megbeszéltiik, hogy mi sziikséges hozza, mi lehet a folyamata. Mindenki hozzatette
magat a munkahoz, és a nap folyaman 6rommel elfogyasztottak.

3. nap Ellatogattunk a Kunhegyesi DEKO Pékség Cukraszda és Kavézoba

Ezen a napon menetrend szerinti jaratos busszal atutaztunk Kunhegyesre, ahol lehetdséget kaptunk
betekinteni a cukraszok életébe. A cukraszok korbevezették a gyerekeket a cukrasz tzembe,
megmutattak, hogy hol készilnek a siitemények és megfigyelhették a sitési folyamatot. De nem
csak megfigyeldi voltunk a napnak. A cukraszok muffinnal kedveskedtek a gyerekeknek, amit
mindenki a maga kedve szerint diszithetett fel. Ezeket a muffinokat meg is kaptak a gyerekek.

4. nap,,NA SZIA MENTO”, tarsasjaték kitalalasa

A gyerekek ezen a napon egy ujabb nagyszeri hivatassal ismerkedhettek meg. A Karcagi
Mentdalapitvany kozremitkdodésével a Kovacs Sandor az Orszagos MentOszolgalat mentéapoldja,
oktatdja tartott nagyon érdekes és hasznos bemutatot. Megtanultik a mentShivashoz szikséges
telefonszamot és a ment6hivas szabalyait. Megtekinthették az 0Gjraélesztést és a defibrillator
hasznélatat. A nap ezutén folytatodott tovabb. Felidéztik a gyerekekkel, hogy a milyen esetben
hivhatunk ment6t, mit kell csindlni, ha valaki bajban van. Kitértlink arra is, hogy az altaluk megtanult

112 telefonszdmon nem csak a ment6 érhetd el, hanem a tlizoltdsag €s a renddrség is. MegbeszEltiik,
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hogy ket milyen esetben lehet hivni és mit kell nekik elmondani, kdzben folyamatosan rogzitettiik
a sajat neviket, lakcimiiket, hogy baj esetén is tudjak. Kézmiives tevékenység soran a gyerekek a
krepp papirt a rajzlapra helyezték, lelocsoltak vizzel, igy a krepp papir a szinét kiengedve és
megszaradva olyan hatast kelt, mintha tliz lenne. Erre tlizoltot ragasztottunk. Ezutan beszélgetokort
alakitottunk és kitalaltuk, hogy készitlink k6zosen egy tarsasjatékot. A gyerekek mondtak meg, hogy
milyen foglalkozéasok és eszk6zok legyenek a jatékba, majd kozosen megalkottuk a jatékszabalyt.

5. nap Tarsasjaték kiprobalasa, latogatas a védondi szolgalathoz

El6z6 nap a képzeletiinkben és vazlatosan megalkotott tarsasjatékot kiviteleztiik. Késziilt beldle egy
asztali verzid és egy életnagysagu is, amit a gyerekek 6rdmmel hasznaltak. Ezen a napon
ellatogattunk a telepiilési védondi szolgalathoz, ahol Kényané Kacsandi Judit védéné bemutatta a
gyerekeknek, hogy 6 milyen vizsgalatokat végez, kihangositva meghallgattuk az 6sszes gyermek
szivdobogéasat. A legtobb esetben ez egy vagtatd 16hoz hasonlitott. Ezutan a gyerekek vették &t a
védénd szerepét és egymassal készitettek latasvizsgalatot, mérték egymas sulyat, magassagat,

hasznaltak a babos kényvet.

6. nap Képzeld el, hogy te vagy a tiizoltd, latogatas a gyermekorvosi rendelébe

A csoportszobaban kialakitott tornapalyan kellett a gyerekeknek feladatokat végrehajtani. Volt
gyorsasagi ¢és ligyességi része is a feladatnak, melyet a gyerekek 6rommel végeztek. Az elsd részen
egy tuzes karikan kellett atbajni, majd a padon egyensulyozva atjutni a ttizon, ahol szintén egy tiizes
karika vérta a gyerekeket. Majd egy alaguton kellett &tmészni, hogy megérkezzenek a pélya utolso
ugyességi feladatahoz, ahol babzsakkal kellett a tiizes gurigakat elboritani. A gyerekek kénnyedén
vették az akadalyokat. A kisebbek a palya tobbszori bejarasat kovetéen mindig egyre kevesebb
segitséget igényeltek.

Bar ezzel a nap itt még nem ért véget. Ellatogattunk a gyermekorvosi rendelébe, ahol Takécs Brigitta
orvos asszisztens mutatta be azokat az eszkézoket, amiket minden nap hasznalnak és azokat is,
amikre csak nagyon kivételes esetben van sziikség. Kiprobalhattak, milyen lenne, ha 6k lennének a

doktornénik, doktorbacsik.
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7. nap Talalés kérdés, QR kéd olvasas

Laptop hasznélataval talaloskerdeses videot nézegettlink, ahol a gyerekeknek kellett kitalalni, hogy
melyik eszkdz melyik foglalkozashoz tartozik. Az elmult idészak beszélgetéseinek kdszonhetéen
ezek a kérdések mar nem okozott nekik problémaét, még a kisebbeknek sem.

(Forrés: https://www.youtube.com/watch?v=K-PR6p04gL k&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=kyE2x8i_bPc
https://www.youtube.com/watch?v=t8Mwoh73]90&t=165)

Beszélgetokort alakitottunk, ahol megbeszéEltiik, hogy tudjuk-e, mi az a QR kod. Meglepddésiinkre
tobb gyermek is tudta, ismerte. Atbeszélés utan keziinkben telefonnal, tablettel, papirral és ceruzaval
elindultunk QR kodot vadaszni, valamint kezdetét vette a kincskeresd jatékunk is, ahol a tableten,
papiron talalhat6 logdkat kellett megtalalni. A QR kddok leolvasasakor egy rovid video indult el,
amely bemutatja, hogy azon a helyen kik dolgoznak, milyen eszkdzzel és mit lehet ott csinalni. A
kod beolvasasa utan tébbszor elinditottak a videdt, hogy minden gyermek meg tudja nézni. Sétank
sorén, ha meglattadk a gyerekek a kincsvadaszathoz hasznélt logdkat, azt papirlapon vagy tableten
jelezniiik kellett.

8. nap Digitalis eszkdzok, Bee-bot hasznalata, unplugged kodolas, Csillagsuli, boltlatogatas

A Digitélis Témahét nyolcadik napjan a f6 téma a robotika, a Bee-bot, a robotegér hasznalata. A
gyerekek egy része mar korabban megismerkedtek a robotméhecske és a robotegérhasznéalataval. A
gyerekek parhuzamosan harom helyszinen tevékenykedtek. Az egyik helyszin a bee-bot
robotpalyaja volt, a masik helyszin a robotegér palya. Mindkét helyszinen a feladat azonos volt,
vezesd el a szakembert a foglalkozasahoz sziikséges eszkdzig és mas szakemberre és méas eszkzére
nem Iéphetsz ra. A kettd kozott a kiilonbség csupan annyi volt, hogy a robotegér palyara kevesebb
foglalkozas kertlt fel, igy az a kisebb korosztalynak idealisabb volt. A harmadik helyszinen a
gyerekek laptop és tablet hasznalataval kirako6ztak, parositot, memdaria jatékot és csoportositd jatékot
jatszottak.

Ezen a napon a beebot palyat a gyerekek atmdsoltadk a négyzetracsos szOnyegre, igy unplugged
kodolassal szdban iranyitottdk egymast, ahol a feladat megegyezett a méhecske palyajaval. Ezen a
napon a gyerekek megismerkedhettek a Csillagsulival, ahol a foglalkozasok témaban hasonl6 volt a

feladat. A gyerekeknek eldszor ki kellett talalni, hogy a feladat melyik foglalkozasra utalhat és a

10
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nyilak segitségével kellett iranyitani a katicat. Ellatogattunk a helyi élelmiszerboltba, ahol a

gyerekek megnézték, mit csinal a boltos.

9. nap Orvosos, fodraszos, boltos jaték, Idégép készités

A gyerekekkel a csoportszobai jatékokat és berendezéseket felhasznalva harom helyszint
alakitottunk ki. Kartondobozbol eladépultot készitettiink, melybe a babakonyha jatékait helyeztik,
igy lehetett zoldséget, gyimolcsot és pékarut, valamint lehetett még kozmetikai termékeket is
vasarolni. A kovetkez6 az orvosi/korhazi helyszin, ahol a doktornéni és doktorbacsi ellatja a
betegeket. Volt kézfajos, l1abfajos, fejfajos, fogfajos de még terhes paciens is. Vizsgaltak, lazat
mértek, kotoztek, fogat huztak. Az utolsé helyszin a fodraszat volt, ahol hajat mostak, vagtak,
festettek, szaritottak, fésiltek, fontak a gyerekek.

A projektiink vége felé érkezve jra atbeszEltiik, hogy mit gondolnak, ha tudnénk utazni az idében,
amikor 6k maér felnéttek, hogyan képzelnék el magukat. igy a gyerekek festettek, ragasztottak és

elkésziilt a mi kis 1d6gépiink, mely 20 évre visz minket eldre.

10. nap Kirandulas Berekfiirdére, Park Etterem

Ezen a napon menetrend szerinti busszal Berekfiirdore latogattunk, ahol tovabb folytatodott a QR
kodos és a kincskeresé jatékunk. A helyszin a Berekfiirddi Park Etterem, ahova lehetéségiink volt
betekinteni. Olah Géabor séthelyettes mesélt a szakacs szakma szépségeirdl és a gyerekek kérdéseire
is szivesen valaszolt. Simon Tibor a pincér foglalkozast mutatta be a gyerekeknek. Megmutatta,
hogyan kell kiszolgalni a vendéget, hogyan tud egyszerre tobb tanyért megfogni és Kivinni a

vendégeknek. Lehetdséget kaptunk betekinteni a konyhara, ahol a szakacsok tevékenykedtek.

11. nap Idéutazas

Elérkezett a projektiink utolsé napja, melyet az id6utazassal zartunk. A gyerekek 2026-ban
bementek egy idégépbe és az univerzumon keresztiil megérkeztek 2046-ba, ahol mar mindenki az

altala megdlmodott tevékenysegben dolgozott. ChatGPT hasznalataval készitettiink a gyerekekrol

egy képet, melyben azt a paramétert adtuk meg, hogy készitsem egy képet a képen szerepld
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gyermekrdl, hogy néz ki 20 év mulva a valasztott foglalkozéassal. A gyerekek megnézték az Osszes

igy késziilt képet és mindrdl meg tudtak mondani, hogy kinek a fényképe lett atszerkesztve.

Az igy késziilt képekbdl csinaltunk egy igy nez ki 2026-ban, mellette pedig 2024-ban. Az igy keészilt
képeket a folyoso falinjsagara kitliztiik, igy minden gyermek és felndtt szamara nyilvanos.

A gyerekek a projekt sordn a feladatok utdn nyomdat kaptak. A legtobb nyomdat 6sszegyijt6

gyermek meglepetésben részesult.

A PROJEKTHEZ SZUKSEGES ANYAGOK ES ESZKOZOK

Technoldgia
1. Hardver

e Laptop

e Projektor
e Tablet

e Telefon

e Nyomtato
e Laminld
e Bee-bot

e Robotegér
2. Szoftver (ingyenesen letolthetd alkalmazasok)

e Bee-bot https://play.google.com/store/apps/details?id=com.tts.beebot

e Szovegfelolvasé szoftver https://ondoku3.com/hu/

Internetes forrasok, alkalmazasok

MI LESZEL, HA NAGY LESZEL? - Palyavalasztasi tippek gyerekeknek Sziporkatol:
https://www.youtube.com/watch?v=t3EykH-mSL 8

Talalds kérdés:
https://www.youtube.com/watch?v=K-PR6p04gLk&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=kyE2x8i bPc
https://www.youtube.com/watch?v=t8 Mwoh73j90&t=16s
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Petrolay Margit: Mese a hét mesterségrél http://diafilm.osaarchivum.org/public/index.php?fs=265

Kirako:

pincer https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0f01eb2f8855
focista https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0f313ce3de40
tancos https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3770ab09ae5b
fodrasz https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=202780ae7602
tanar https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1f9f45d90e26
szakéacs https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=08c8f162c142
festo https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=185679d24fcc
tlizolto https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=382ae9efca3f
postas https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=38e204c1bb50
orvos https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0cf92a797c54
katona https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d098085a4a0
boltos https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=09312eflcf24

autdszereld  https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=29857effclcl
kémives https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0bf499ba53f4

Memoria jaték, paroztatd
https://wordwall.net/hu/resource/12913736/k%C3%B6rnyezetismeret/foglalkoz%C3%Alsok

Parosito: Ki hasznalja ezeket az eszk6zoket?
https://wordwall.net/hu/resource/16359504/foglalkoz%C3%Alsok
https://wordwall.net/hu/resource/62141529/foglalkoz%C3%A1s0k-%C3%B3voda
https://wordwall.net/hu/resource/65581998/foglalkoz%C3%Alsok

Egyezés
https://wordwall.net/hu/resource/63278190/foglalkoz%C3%Alsok-ovis

Kviz
https://wordwall.net/hu/resource/1195102/foglalkoz%C3%Alsok

Csoportosito
https://wordwall.net/hu/resource/93474296/foglalkoz%C3%Al1sok-
p%C3%A1ros%C3%ADt%C3%B3

13


http://diafilm.osaarchivum.org/public/index.php?fs=265
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0f01eb2f8855
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0f313ce3de40
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3770ab09ae5b
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=202780ae7602
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=1f9f45d90e26
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=08c8f162c142
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=185679d24fcc
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=382ae9efca3f
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=38e204c1bb50
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0cf92a797c54
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0d098085a4a0
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=09312ef1cf24
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=29857effc1c1
https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=0bf499ba53f4
https://wordwall.net/hu/resource/12913736/k%C3%B6rnyezetismeret/foglalkoz%C3%A1sok
https://wordwall.net/hu/resource/16359504/foglalkoz%C3%A1sok
https://wordwall.net/hu/resource/62141529/foglalkoz%C3%A1sok-%C3%B3voda
https://wordwall.net/hu/resource/65581998/foglalkoz%C3%A1sok
https://wordwall.net/hu/resource/63278190/foglalkoz%C3%A1sok-ovis
https://wordwall.net/hu/resource/1195102/foglalkoz%C3%A1sok
https://wordwall.net/hu/resource/93474296/foglalkoz%C3%A1sok-p%C3%A1ros%C3%ADt%C3%B3
https://wordwall.net/hu/resource/93474296/foglalkoz%C3%A1sok-p%C3%A1ros%C3%ADt%C3%B3

~Y") Digitalis

Digitalis
Témahét
2026

OR kéd

Gyermekorvosi rendeld

https://youtu.be/H8aofbpTFZA

Magyar Posta

https://youtu.be/bEBfEKypVvpA

Park Etterem

[m] =gk [m]
"

https://youtu.be/BpSBEFG 9F4

Ferdinand Bisztré

https://youtu.be/ZvWGq21c79M
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https://youtu.be/UCQC10ilhUM

Zene: https://www.youtube.com/watch?v=qBxigQrBg08&list=RDgBxiqQrBg08&start radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=bRByL0xPseA&list=RDbRByL0xPseA&start radio=1

PowerPoint
VideoPad

A témahéthez kapcsolodo vide6 az alabbi linken érheté el: https://youtu.be/\WpSOufXVySA
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ELLENORZO SZEMPONTOK A HATEKONY PROJEKT TERVEZESEHEZ ES MEGVALOSITASAHOZ

[0 A projekt megvaldsitasara legalabb 5 tanora all rendelkezésre.

O A projekt megvalésitdsdban fontos szerepet jatszik a digitalis technoldgia eszkdzként vald
alkalmazasa.

O A tanulési folyamat kdzéppontjaban a tanuldk allnak.

O A projekt a tantervi kdvetelmenyekkel dsszehangolt, fontos tanulasi célokra 6sszpontosit.

[0 A projekt céljai kozott szerepel a tanulok digitalis kompetencidjanak fejlesztése.

CJA projekt sordn folyamatos, tobbféle tipusu értékelés torténik.

L] A projekt egymassal 0sszefliggod feladatokat és tevékenységeket tartalmaz, amelyeket adott
idOtartam alatt kell végrehajtani.

O] A projektre jellemz06 a multidiszciplinaris megkozelités.

L] A projekt feladataiban legyen kihivas, problémamegoldas, kutatas, vizsgalodasi lehetdség.

[0 A tanuldk a megszerzett tudast és készségeket bizonyitjak a projekt produktumaiban, amelyek
publikalhatok, eléadhatok vagy bemutathatok.

[0 Az intézmeny regisztralt a Digitalis Témahet honlapon.




